Numero

Ubungsprogramm rund um Zahlen und Gréf3en
zum Mathematikunterricht in den Klassen 5/6

Zahlen Rechnen Einheiten Extras

ST Notiere die markierte Zahl.
Zahlworter 0 ]
e laasausy i i
Runden 0 160 210
Zahlengerade 1
Strichrechnung 0 181
Punktrechnung 0 Neue Aufgabe |
Mischrechnung 0
Ldngen 0
Gewichte 0
Zeiten 0
Fldachen 0
Zahlenbereich: N Ubungsdauer: 00:19 min Note: [?]

Systemvoraussetzungen

Beno6tigt wird ein Windows-Betriebssystem (Windows XP aufwarts) oder ein an-
deres Betriebssystem, das die Ausfiihrung von Windows-Programmen ermoglicht.
Unter Linux lasst sich Numero z.B. mittels Wine ausfiihren. Bei Interesse kann ich
auch eine native Linux-Version zur Verfiigung stellen.

Das Programm Numero muss nicht installiert werden, sondern besteht nur aus
einer einzigen ausfiihrbaren Datei numero.exe. Numero ist kostenlos, enthalt kei-
ne Werbung und benotigt keine Internetverbindung.

Anwendungshinweise

Uber das Menii kann man einen (zum aktuellen oder zuriickliegenden Unterricht
passenden) Aufgabentyp auswdhlen. Es werden dann (maximal) insgesamt 40
Aufgaben des entsprechenden Typs gestellt, die jeweils zu losen sind.

Diese Aufgaben werden nicht aus einer Sammlung ausgewahlt, sondern jeweils
vom Programm zufallig erzeugt und haben eine (tendenziell) aufsteigende
Schwierigkeit. Man kann die Bearbeitung eines Aufgabentyps jederzeit unterbre-
chen und einen anderen Aufgabentyp wahlen. Der Wechsel funktioniert nur
dann, wenn der Aufgabenknopf den Status ,,Neue Aufgabe“ hat (wie in der Abbil-
dung oben). Zu einem spateren Zeitpunkt kann man - bei Interesse - wieder zu-
riickwechseln und eine angefangene Aufgabenreihe fortsetzen.



Bei einzelnen Aufgabentypen wird (einmalig) abgefragt, ob auch negative Zahlen
vorkommen sollen. Je nach Lehrplan konnen negative Zahlen schon in Klasse 5
eingefiihrt werden oder auch erst zu einem deutlich spateren Zeitpunkt. Falls im
Unterricht bisher keine negativen Zahlen eingefiihrt wurden, sollte man die Ab-
frage des Zahlenbereichs auf die positiven Zahlen beschranken. Numero ist nicht
dazu geeignet, neue Inhalte zu vermitteln, sondern dient dazu, bereits erworbene
Kenntnisse und Fahigkeiten zu verbessern - es ist ein Trainingsprogramm.

Ab einer bestimmten Zahl an bearbeiteten Aufgaben wird aus den Ergebnissen
eine Note berechnet und rechts unten eingeblendet.

Wie bei Medikamenten gilt: Die beste Wirkung erzielt man durch angemessene
Dosierung und regelmaBige Einnahme. Besser als eine Stunde Training am Stiick
sind vier Einheiten zu 15 min, am besten sogar auf vier Tage verteilt.

Nicht sinnvoll ist es, wenn man ausgerechnet die Aufgabentypen auslasst, mit
denen man die grofSten Schwierigkeiten hat.

Ebenfalls nicht sinnvoll ist es, wenn man Aufgabentypen auswahlt, die im Unter-
richt noch nicht behandelt wurden.

Sinnvoll ist es hingegen, wenn die Nutzung durch die Eltern kontrolliert, eventu-
ell auch dokumentiert und gewiirdigt wird. Dann lasst sich der groBte Effekt er-
zielen. Fiir die Dokumentation der Nutzung kann man z.B. den Dokumentations-
bogen auf der nachsten Seite verwenden.

A Das Programm speichert keine Zwischenstande. Wenn es geschlossen wird,
gehen alle Ergebnisse verloren. Mochte man erreichte Ergebnisse festhalten,
kann man vor dem SchlieBen des Programms einen Screenshot anfertigen.
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Note

Numero - Dokumentationsbogen fiir

Anzahl der bearbeiteten Aufgaben
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